Aide de jeu JesWeb pour Mystére a l'Abbaye

Attention: les fiches a imprimer sont page 2 !

Exemple d’utilisation

iche de suspec de novice Penelus . :
CUSIEREALABBAYE s

En ligne, vous pouvez
~t visionner d’un coup d’ceil les
indices pour chaque
caractéristique

Cochezici dés que vous ™ ¢ L
innocentez un suspect

[p_-//)‘awéﬂmf"f'

Maode d'emploi

hez u innoCEnt,
e vous cachez 4t .
Oésque jte toutes (83 caseS

jeu @ 2003 Pierre-Nicolos Lapointe- M

ez tout de st et
LIL:l'f un + dela méme calonné- VUJ!,; N
o o ol FacHemen Al
= e u‘m‘mx}t: SGerge Laget édite par Days of Wondet Jidde de
it . i at Serge L
le Gristigues du coupa ot N\ e
les caroch ignes du tableat. U feu de Bru 4

regacdant (&5 i

Utilisez cet espace libre pour
noter vos remarques (ex: a qui
E vous avez donné la carte suspect)

Cochez aussitot toutes les cases
marquées d'un e dans la colonne
du suspect innocenté | B
Si cette aide de jeu vous
plait, envoyez-moi de la
biére d"abbaye ou du vin !
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Mode d’emploi

Deés que vous cochez un innocent,
cochez tout de suite toutes les cases
avec un * de la méme colonne. Vous
pourrez alors déduire plus facilement
les caractéristiques du coupable en
regardant les lignes du tableau.
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Mode d’emploi
Dés que vous cochez un innocent,
cochez tout de suite toutes les cases
avec un * de la méme colonne. Vous
pourrez alors déduire plus facilement
les caractéristiques du coupable en

regardant les lignes du tableau. A VAL, Ay ; d 4 3 ’ 5
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